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1. Vorbereitung

Tragt eure Teammitglieder (bis 5 Personen) ein.

Wahlt dann gemeinsam eine Zahl zwischen Eure Zahl
1 und 30. Danach seid ihr startklar! f
> 1
Name & Bild/Symbol Name & Bild/Symbol Name & Bild/Symbol

Name & Bild/Symbol P Name & Bild/Symbol



2. Ihr werdet in diesem Bereich etwas neu gestalten ...

Sucht die zuvor festgelegte Zahl in der Liste und
schreibt euer Thema auf einen Klebezettel.

AN A S o

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Frihstlck

Mittagessen

Abendessen

Sport machen

Neue Leute kennenlernen

Mit alten Freunden
in Kontakt bleiben

Den Umzug in ein neues Haus /
eine neue Wohnung

Geburtstagsfeier
Schlafen

Musik héren
Aufwachen
Schul-/Arbeitsweg
Gartenarbeit
Ehrenamtliche Tatigkeit

Fernsehen / Filme gucken

16.
17.
18.
19.

20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

\Y
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Einen Urlaub planen
Den Aufenthalt am Bahnhof
Einen Roadtrip

In ein Land reisen, in dem ihr
die Sprache nicht sprecht

Eine neue Sprache lernen
Lebensmittel einkaufen

Die Wasche machen
Nachrichten lesen

Recycling

Die Wohnung putzen

Jemanden beschenken

Die eigene Stadt erkunden
Erinnerungen aufbewahren

Das personliche Schénheitsritual

Freitagnacht

Euer Thema

Unzufrieden?
Wenn euch das

Zufallsthema nicht gefallt,

wahlt ein anderes von
der Liste oder denkt
euch ein eigenes aus!



, R PRy :
3. Lernt euer Team und Thema kennen f % |

Allein: Jede:r von euch Uberlegt sich drei Probleme,
die er/sie mit dem Thema verbindet. Wer ist von diesem
Problem betroffen?

Euer Thema
(Klebezettel vom
zweiten Arbeitsblatt)

Danach im Team: Tauscht euch dann dartber aus und
erklart euch gegenseitig eure Gedanken!

Name & Bild/Symbol
(Klebezettel vom
ersten Arbeitsblatt)

Name & Bild/Symbol
(Klebezettel vom
ersten Arbeitsblatt)

Name & Bild/Symbol
(Klebezettel vom
ersten Arbeitsblatt)

Name & Bild/Symbol
(Klebezettel vom
ersten Arbeitsblatt)

Name & Bild/Symbol
(Klebezettel vom
ersten Arbeitsblatt)

# # L # # #
# # D # # #
# # # L # #




4. Andere Perspektiven

. Welche Befurchtungen
Bevor ihr eine Idee entwickelt, hilft es, andere Meinungen . hast du? Wieso?

zum Thema kennenzulernen. Wen kénnt ihr dazu befragen? : R T :

Fuhrt ein Interview und lernt das Thema aus einer neuen : Was noch?
Perspektive kennen! :

Was wiurdest du dir
wiinschen? Wieso?

Was verbindest du mit ...?

Welche sozialen Probleme
....... : siehst du?

. Welche ékologischen

. feiiiiieiiiiiiiiiiiieea....i Probleme siehst du?
Welches positives/ : :

negatives Erlebnis fallt dir
dazu ein?

Tipps fur das Gesprach

Ho6rt zu 80% zu,
» Teilt Rollen unter euch auf: 1. Fragen stellen, 2. Mitschreiben, 3 Beobachten und Nachhaken! sprecht selbst

» Nennt zu Beginn des Interviews kurz euer Thema, behaltet eure Gedanken dazu aber fiir euch! nur 20% der Zeit!

» Befragt sie/ihn und notiert die Antworten in die jeweiligen Kastchen!
Die Fragen in den Kastchen sind nur Vorschlage.

» Achtet auf Probleme, verborgene Bedurfnisse und Herausforderungen!

v

Fragt ,Warum*, wenn ihr etwas besonders interessant findet!



5. Beschreibt eure Persona

Nutzt das Interview, um ein prazises und
nutzerzentriertes Problem zu formulieren!

Wie sieht eine typische Person aus, die
ein Problem im Rahmen eures Themas hat?

Wir I6sen das Problem von: Eigenschaften:

Zeichnet ein Bild und
gebt der Person :
emnen Spl.tznamen Alter, Hobbies, Beruf ...
(z.B. Susi Sorglos, :
Mr. Supermude,
Henry Hungrig ...)

Was winscht sich die Person Hirden und Probleme Was ist euch aufgefallen,
(in Bezug auf das Thema)? dabei sind ... was er/sie nicht sieht?
_ Was mochte : : Was glaubt er/sie, : : Welches Bediirfnis
die Person erreichen? : : . ) : . )
. L . : : was die Probleme sind? : : steckt dahinter?
Was ist sein/ihr Ziel? : . :



6. Formuliert eure Frage

Formuliert eine Fragestellung so,
dass das Problem eurer Persona geldst wird!
Diese ist dann der Anfang fur eure Ideenfindung.

Eure Frage

Wie konnen wir es schaffen,
dass ...

(Benennt Person, Ziel
und Problem)

Beispiele

» Wie kdnnen wir es schaffen, dass Karim eine Klassenfahrt ins Ausland macht, die die Umwelt wenig belastet?

» Wie kdnnen wir es schaffen, dass Emmi kostenfrei bei den Hausaufgaben unterstutzt wird?

» Wie kdnnen wir es schaffen, dass Paul bei der Nachmittags-AG FuBball mitmacht, ohne auf den letzten Bus oder seine Eltern angewiesen zu sein?
» Wie kdnnen wir es schaffen, dass Jasmin im Matheunterricht mit weniger Arbeitsblattern auskommt und dadurch umweltfreundlicher ist?



7. Sammelt Ideen

Schreibt oder zeichnet jede:r mindestens
eine Idee, die das gefundene Problem

der Persona auf nachhaltige Art und Weise 16st.

Schaut euch dann die Ideen der anderen
an und spinnt diese weiter! Sammelt moglichst

viele Ideen!

Streicht
das Wort

o

Verrickte
Ideen sind
f erwiinscht!
Au ja!
Und dann ...

Wie war's Dazu fallt
wenn ... mir ein ...
Baut auf
den Ideen

anderer auf!

Eure Lésungsideen

Euer Problem

Eure Frage vom vorherigen

Arbeitsblatt (Nr. 6).




8. Baut einen Prototyp

Baut eure Idee! Macht sie greifbar und
nutzt die Gegenstande um euch!

Rollenspiel:

Ihr selbst kénnt auch Teil
eures Prototyps werden
- als Schauspieler:in oder
als personifiziertes Objekt.

Nicht viel diskutieren!
Fangt an zu bauen
und schaut, was passiert!

Macht es anschaulich!
Baut etwas, mit dem
man interagieren kann!



9. Testet euren Prototyp

Sammelt hier die Riickmeldungen
zu eurem Prototyp.

..........................

Fragen, die aufkommen Neue Ideen

Das funktioniert gut / [.O\ Das funktioniert nicht




10. Pitcht eure Idee

Euer Pitch sollte die Antworten auf folgende Fragen
enthalten. Verteilt die Abschnitte innerhalb des Teams
und macht sie zu einer spannenden Prasentation!

Einstieg mit Geschichte
oder persénlichem Bezug

Gruppenname und Slogan

: ! P

Was braucht ihr zur Umset-
zung (Unterstutzung, Geld)?

Wem nutzt eure
Lésung und warum?

Was ist eure Losung?
(Vorstellung mit Prototyp)

Was ist das Problem?

Die Ideen-Challenge orientiert
sich am Design Dash von Molly
Clare Wilson (2018). Inhaltliche
Anpassungen erfolgten im Projekt
,Schule mit Unternehmergeist”
der kobra.net GmbH (2024) und
im Projekt ,ThEx Young Entre-
preneurs” der DKJS (2025). Die
Veroffentlichung erfolgt unter
der Lizenz CC BY-SA 4.0 DE (freie
Nutzung, Vervielféltigung, Veran-
derung und Weitergabe, solange
der Urheber genannt wird und
das Werk unter den gleichen Be-
dingungen weitergegeben wird).
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